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® LISTE

P. Stationnement. Garez votre véhicule sur le parking de I’Alto d’Urkullaga.

1. Point de départ. 1. ECOUTER L'AUDIO : Urkullaga Le parcours commence & Urkullaga.
Prenez la piste qui se dirige vers |'est, vers le réservoir de Lareo. Avant de partir, vous
pouvez prendre de |'eau pour la route.

2. GR. Passez la cléture qui se trouve tout de suite sur la gauche et prenez le sentier
qui arrive de droite. Suivez les marques du GR 20.1, & travers la chénaie.

3. Aizkerri. 2. ECOUTER L'AUDIO : Aizkerri ‘Gentiles en Armontaitz’ Vous pouvez vous reposer et
écouter des légendes au niveau de ce premier grand hétre. Passez ensuite & gauche
de I'arbre pour suivre les marques du GR.

4. Txulosaroi. Laissez sur votre gauche les ruines d’une ancienne cabane et poursuivez.
Suivez les marques le long du col.

5. Bergerie. Passez sur la gauche de la bergerie en suivant les marques. Vous devrez
les suivre jusqu’a la mangeoire. Lorsque vous apercevrez le réservoir de Lareo, vous
saurez que vous vous trouvez prés de la mangeoire.

6. Mangeoire. Entrez dans le pré du dessus et traversez-le vers |est.

7. Hétraie. Vous avez en face de vous la cabane et la bergerie d’Elorreta, et sur la
droite une hétraie paralléle au pré. Approchez-vous en et cherchez le chemin qui méne
a la grotte.

8. Marques. Entrez dans la hétraie et suivez les marques rouges.

9. A gauche. Lorsque vous remarquerez des marques vertes et des marques rouge-
blanc-rouge sur I'arbre d’en face, prenez & gauche. La grotte est toute proche.

10. Grotte de Sarastarri. 3. ECOUTER L'AUDIO : Cueva de Sarastarri ‘la aparicion de Marimunduko Une
fois que vous aurez vu la grotte, revenez sur vos pas dans la hétraie et montez &
nouveau entre les rochers pour rejoindre I’Alto de Sarastarri.

11. Sarastarri (989 m). Vous vous trouvez sur le sommet principal d’Ataun. Revenez
sur vos pas et approchez-vous de la cabane d’Elorreta qui se trouve face & vous.

12. Elorreta. 4. ECOUTER L'AUDIO : Elorreta ‘Los tres hermanos de Imatzene y los toros rojos’ Dirigez-vous
vers |'ouest pour retrouver les marques du GR 20.1.

13. Agautz ou Muficaundi (973 m)

5. ECOUTER L'’AUDIO: Agauz ‘Los tres hermanos de Imatzene y los toros rojos’ Apres avoir profité de la
vue, longez les crétes jusqu’a Leizadi. Le col d’Agautz, que vous croiserez, descend
vers le déme d'Ataun.

14. Leizadi (946 m). 6. ECOUTER L'AUDIO : Leizadi ‘El fin de los gentiles' Le sommet géodésique
est cassé sur cet Alto. Aprés avoir contemplé le paysage et écouté la fin des Jentil,
faites demi-tour pour rejoindre la mangeoire que vous avez vue au début du parcours.
Une fois & la mangeoire, vous n'aurez plus qu’a faire le chemin en sens inverse, en
suivant les marques rouges et blanches.

=1. Fin du parcours. Le parcours s’achéve au croisement d’Urkullaga.

POINTS D'INTERET

BERGERIES
Les bergeries servent a réunir les froupeaux et &
les protéger durant la nuit. Leurs cabanes abritent
les bergers lorsqu’ils montent au paturage I'été.
Historiquement, cette zone fut |'une des zones de
paturage les plus importantes d’Ataun. C’est

pourquoi vous frouverez sur votre chemin plusieurs
constructions du méme type.

GROTTE DE SARASTARRI

Qui osera pénétrer dans cette grotte 2 Elle renferme
une galerie et un joli puits plein d’eau claire et
transparente. On dit qu’elle abritait de nombreux
génies; certains affirment méme y avoir vu Mari,
la mére nature.
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